	Naslov scenarija poučavanja  
	Sustainable Sport – Learning through Europeana Platform


	Domena  
	Engleski jezik, komunikacijsko-jezična, međukulturna komunikacijska, samostalnost u ovladavanju jezikom domena 


	Nastavno područje/nastavna jedinica 
	 Jezično-komunikacijsko, tjelesno i zdravstveno područje, građanski odgoj i društvena odgovornost, digitalna pismenost 


	Tema  
	Sport i njegov značaj za osobni razvoj, zajednicu i održivost 

	Djelatnosti 
	Čitanje s razumijevanjem, usmeno izražavanje 

	Ishodi učenja  
 
	OŠ (1) EJ A.7.1. Razumije jednostavan tekst srednje dužine i poznate tematike pri čitanju.
OŠ (1) EJ A.7.2. Uočava i primjenjuje naglasak i intonaciju kako bi obogatio jednostavnu poruku.
OŠ (1) EJ A.7.3. Govori kratak tekst koristeći se jednostavnim jezičnim strukturama niže razine složenosti. (učenik primjenjuje vokabular vezan uz sport i održivost)
OŠ (1) EJ A.7.4. Sudjeluje u planiranome i jednostavnome neplaniranom razgovoru poznate tematike.
OŠ (1) EJ A.7.5. Zapisuje izgovorene jednostavne rečenice s poznatim riječima. 
OŠ (1) EJ B.7.1. Uspoređuje sličnosti i razlike među vlastitom kulturom, kulturama zemalja ciljnoga jezika i drugim kulturama (učenik razumije kulturnu i društvenu važnost sporta)
OŠ (1) EJ B.7.3. Primjenjuje osnovne društveno-jezične funkcije jezika koristeći se jednostavnim izrazima. (učenik sudjeluje u timskim aktivnostima s ciljem rješavanja zadataka)

OŠ (1) EJ C.7.1. Izabire i primjenjuje osnovne kognitivne strategije učenja jezika primjerene različitim zadatcima.
OŠ (1) EJ C.7.6. Izabire i tumači informacije iz različitih izvora te prezentira sažetak. (učenik istražuje i analizira sadržaj s platforme Europeana)
OŠ (1) EJ C.7.5. Povezuje osnovne vještine kritičkoga mišljenja i koristi se njima: objašnjava informacije, tumači i procjenjuje svoja i tuđa mišljenja, stavove i vrijednosti (učenik izražava stečeno znanje kroz igru, kviz i refleksiju)


	Ključne riječi 
	 sport, sustainability, Olympic Games, Europeana, collaborative learning, critical thinking, digital tools: Mentimeter, Padlet, QR code; teamwork, outdoor learning, heroes


	Sažetak scenarija poučavanja 
(kratki opis i cilj aktivnosti ) 
	Učenici istražuju virtualne izložbe s Europeana platforme o herojima Olimpijskih igara. U timovima analiziraju sadržaj, odgovaraju na pitanja i prenose naučeno. Kroz QR code potragu (vanjski prostor oko škole) i fizičke izazove povezane sa sportom (izvođenje aktivnosti kroz postaje) učenici aktivno uče o važnosti sporta za razvoj zajednice, zdravlja i održivosti. Nastava završava refleksijom i vrednovanjem naučenog. Planirano je sat provesti 6. 4. (ili uoči tog datuma) jer se tada obilježava Međunarodni dan sporta za razvoj i mir, naglašavajući važnost sporta kao alata za promicanje mira, tolerancije i razumijevanja među ljudima diljem svijeta.


	Aktivnost
Tijek aktivnosti: 
































 

                                          
                                                                    

	Opis aktivnosti: 
UVOD (5 min): 
- Učenici pišu svoje ime na Post-it papiriću i stavljaju ga ispod jedne od slika koja odražava njihovo trenutno raspoloženje: SUNČANO, OBLAČNO, KIŠOVITO. 
- Učenici odgovaraju na pitanja uz pomoć Mentimeter aplikacije: 1. Write your associations when you hear the word ˝Sport˝, 2. Why is sport important for us?
1) www.menti.com and enter the code 22829321
RAD U GRUPI  (15 MIN) – EUROPEANA PLATFORM I PADLET:
Učenici su podijeljeni u 6 skupina, svaka skupina treba otvoriti Padlet (poveznicu im dijeli učitelj), kliknuti na poveznicu na Europeana platformu za svoju grupu i tamo proučiti svoj tekst te odgovoriti na 3 pitanja: 1. O čemu se radi u vašem tekstu? 2. Koji se sportovi spominju u vašem tekstu? 3. Odaberi osobu, događaj ili zanimljivu činjenicu iz teksta i kratko prepričaj ostatku razreda (4-5 rečenica). Ponuđeni tekstovi su vezani uz zanimljive sportske događaje, pobjednike Olimpijskih igara, Olimpijske igre itd. Nakon rada na tekstu slijedi refleksija.

Group 1: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/legends 
Group 2: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/trailblazers 
Group 3: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/game-changers 
Group 4: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/first-timers 
Group 5: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/crowd-pleasers 
Group 6: https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games/champions 
 QR CODE HUNT (20 min) – SURADNIČKO UČENJE I UČENJE NA OTVORENOM
- Učenici su opet podijeljeni u grupe ali tako da je u „novoj“ grupi po jedan učenik iz prethodnih skupina. Učenici trebaju naći 6 QR kodova, skenirati ih i odgovoriti na pitanja koja se nalaze „iza“ koda; pri nalaženju odgovora učenici se mogu služiti ranije obrađenim tekstovima. Svaki kod se sastoji od 2 pitanja vezanih uz članke o herojima Olimpijskih igara. 
Po završetku „lova na kodove“ slijedi provjeravanje odgovora i proglašenje pobjedničke skupine. 

QUESTIONS (AND ANSWERS) FOR QR CODES:
1. LEGENDS: 
1) Who won gold medals in the women's singles wheelchair tennis competitions four times in a row - in 2000, 2004, 2008 and 2012?            Answer: Tennis player Esther Vergeer
2) When did the athlete Jesse Owens win four gold medals?       Answer: At the 1936 Berlin Olympics

2. TRAILBLAZERS:
3) Who is active in fighting for children's rights and access to sports for everybody. He was named a UNICEF Goodwill Ambassador in 2018. His name is…                   Answer: Teddy Riner
4) When did Nicola Adams, the female boxer, win an Olympic gold medal as the first African American woman?                          Answer: At the 2012 Olympic Games in London

3. GAMECHANGERS:
5) She was the first winner of the 800m race for women, as well as one of the first women to win an Olympic gold medal for athletics. She is from Germany. Her name is…                     Answer: Lina Radke
6) Which national football team was Megan Rapinoe the captain at the 2012 Olympic Games in London?                                Answer: She was the captain of the USA women's football team 

4. FIRST TIMERS
7) What is the motto of the Olympic Games?                 Answer: Higher, faster, stronger
8) Tia Hellebaut is the first Belgian woman to win a gold medal in athletics in 2008. Which discipline was it?                                Answer: high-jump

5. CROWD PLEASERS
9) In 2014, Marc Gasol founded the Basketball School Club in Girona. Why (What is the aim of it?)                                             Answer: training children and young people and promoting basketball in the city 

10) Greek athlete Spiridon Louis won exactly one race. Which race did he win?       
Answer: the first Olympic marathon in 1896

6. CHAMPIONS
11) How many medals did Janica and Ivica Kostelić win for Croatia at the Winter Olympics?  Answer: 10 medals
12) His nickname is Nick the Swim and he has participated in the Paralympic Games six times. What's his name and where is he from?             Answer: Jim Anderson, Scotland
STATION LEARNING – TJELESNI IZAZOVI PO POSTAJAMA (20 MIN)
Učenici se kreću po postajama, čitaju upute, odrađuju tjelesnu aktivnost i pišu svoje ime i rezultat na papir (nalazi se na postaji). Tjelesni izazovi: preskakanje užeta, žongliranje loptom, skok u dalj s mjesta, trbušnjaci, sklekovi, dodavanje odbojkaškom loptom

[bookmark: _Hlk131544898]SPORT CHALLENGES (it's your turn now): go on each station, read the instructions, do the task and write your score on the paper (do your best <3)
Station 1. Skip the rope in 45 sec time and write your group's best score

Station 2. In 45 sec time juggle the ball as many times as possible (not letting the ball fall on the ground) and write your group's best score

Station 3. Standing long jump – do the long jump and write the best score 
 
Station 4. How many push-ups can you do (in 45 sec)? Write your group best score

Station 5. How many sit-ups can you do (in 45 sec)? Write your group best score

Station 6. In pairs pass the ball (volleyball style) as many times as you can without falling off the ground (45 sec). Write your group best score
VREDNOVANJE ZA UČENJE (IZLAZNA KARTICA – Padlet (5 min)
Učenici pišu svoje odgovore prema pitanjima na izlaznoj kartici na Padletu.
· Navedi 3 stvari koje si danas naučio
· Navedi 2 stvari koje su te iznenadile
· Navedi 1 stvar o kojoj bi volio/voljela znati više

- Write 3 things that you learned today
- Write 2 things that surprised you
- Write 1 thing that you would like to know more about

Završna aktivnost:  Kako se osjećaš na kraju sata? Učenici ostavljaju svoj Pos-it listić s uvodne aktivnosti tamo gdje su ga i ostavili ili ga pomiču na novi stupac ukoliko se njihovo raspoloženje promijenilo.                                                                                    How are you now at the end of the lesson? Leave your post-it or move it to the heading which describes your feeling best.

	Trajanje nastavnog sata 
	90 minuta (blok sat)

	Prikladna dob učenika/razred 
	viši razredi osnovne škole (7. ili 8. razred) / srednja škola (1. razred) 

	Potrebna predznanja učenika 
	osnovno poznavanje vokabulara vezanog uz sport, rad u digitalnom okruženju (QR kodovi, Padlet, Menti)

	Nastavna sredstva i pomagala 
 (npr. računala, tableti, mobiteli, papir i olovke, slušalice, mjesto provedbe, online materijali, udžbenik...) 
	· Računala / tableti / mobiteli
· Internet
· Europeana platforma (članci)
· Padlet, menti.com, QR kod čitač
· Papir i olovke
· Tjelesna oprema za stanice (vijača, lopta, štoperica…)

	Oblici rada 
(individualni, grupni, manje grupe, cijeli razred…) 
	Grupni rad, individualni rad, rad u paru, izvanučionična nastava (aktivnosti po stanicama)

	Korelacija s drugim predmetima  
i/ili međupredmetnim temama  
	Tjelesna i zdravstvena kultura, informatika, građanski odgoj, povijest i kultura sporta  

	Aktivnosti za učenike koji žele znati više 
	· Istraživanje dodatnih sportskih heroja na Europeana platformi
· Istraživanje lokalnih sportskih inicijativa i održivosti
· Izrada vlastitog QR izazova za druge učenike (fizičke aktivnosti)

	Poveznice za digitalne materijale  
	·  https://www.europeana.eu/en/exhibitions/heroes-of-the-olympic-games
· https://padlet.com
· https://www.menti.com 

	Izvori 
(literatura) 
	· Europeana Platform
· Autorski materijali nastavnika: pitanja vezana uz članke na Europeana Platformi na qr kodovima, izlazna kartica s pitanjima na Padletu
· Olimpijski dokumenti i baze podataka




